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Beschreibung 

Die Erf indung betrifft ein Verfahren zum Inltialisieren eines digitalen Signalubertragungssystems der im 
Oberbegriff des Patentanspruches 1 angegebenen Art, Insbesondere fOr die Hausleittechnik. 

5 Ein bekanntes SignalObertragungssystem fur die Hausleittechnik wefet zahlreiche im wesentlichen Werv 
lisch aufgebaute Schnittstellen auf, die an den Teilnehmerstellen angeordnet sind und durch AnfOgen elektri- 
scher Verknupfungsbauteile kodfert weiden. Auf diese Weise kdnnen zahlreiche Quelle-Ziel-Verbindungen 
zwischen ausgewfiWten Schnittstellen hergestellt werden. 

Eine Schwierfgkeit besteht In der Programmierung der SignalQbertragungssysteme nach deren Installatl- 

io on. Wenn das Signalleitungsnetz eingerichtet und mit den Schnittstellen versehen 1st, muB Jeder einzelnen 
AnscWuBstelle mitgeteilt werden, mit welcher anderen AnschluBstelle sie kommunizieren soil, und ob sle eine 
Quelle Oder ein Ziet f Or die zu Obertragenden Daten darsteOt Bel den zu Obertragenden Daten unterscheidet 
man zwischen Schalt-Tdegrammen (Schaltbefehlen), Regel-Telegrammen, z.B. zurHelligkeitssteuerung, Sta- 
tus-Telegrammen, z.B. zurTemperaturabfrage und DatenObertragungs-Telegrammen. Die am hiuflgsten zu 

15 ubertragenden Programme sind Schalt-Telegramme. Der Schaltbefehl, der an einem GerStgegeben wW, wW 
fiber die mit diesem Gerfit verbundene AnscWuBstelle auf das Signalleitungsnetz Obertragen und einer An- 
scWuBsteOe zugefOhrt, die das ausgewSWte Ziel darstellt Diese Anschlu&stelle gibt das Schaitsignal an ein 
angeschlossenes Gerfit, z,B. ein Relate, wetter, das den Schaltbefehl ausfOhrt In fihrticher Weise k6nnen Re- 
gel-Telegramme, Status-Telegramme und DatenObertragungs-Telegramme von Jewells einer ausgewfiWten 

20 Quelle zu einem mit dleser Quelle kommunizlerenden Zlel Obertragen werden. Die FesUegung, welche Quelle 
mit welchem Ziel kommuniziert und welcherTelegrammtyp Obertragen werden sdl, erfbrdert einen groBen Auf- 
wand. Oblicherweise 1st jede Anschlu&stelle mit zwei mechanischen WfiWeinrtehtungen ausgestattet, an de- 
nen die Adressen von Quelle und Zlel mechanisch einstellbar sind und anscWieBend gespeichert bleiben. 
Nachteilig 1st hierbei jedoch, daB die mechanischen W§h!er sehr viel Platz beanspruchen und daB die Anzahl 

25 der an ihnen einzustellenden Adressen sehr beschrfinkt ist Die AnschluBstellen kdnnen wegen des groBen 
Platzbedarfe der WiWeinrlchtungen nicht in den OWichen Installationsdosen fOr Schalter und Steckdosen un- 
tergebracht werden. AuBerdem erfbrdert die Programmierung mechanische Bngrif fe an den AnscWuBstellen. 

Bel einem SignalObertragungssystem kdnnen nach dem Verlegen des Signalteftungsnetzesdte AnschluBr 
steflen an den daf Or vorgesehenen AnschluBstellen montiert werden. In diesem Zustand ist noch eine bellebige 

so Programmierung des SignalObertragungssystems und eine bellebige Zuordnung von AnschluBstellen zu be- 
stimmten Funktionen und zu anderen AnscWuBstellen mfiglfch. Diese rfiurrtiche und funkttoneOe Zuordnung 
der zahlreichen instaHierten AnscWuBstellen sdl be! dem erf indungsgemfiBen SignalObertragungssystem auf 
relativ einfache Weise ermfiglicht werden, wobei die AnscWuBstellen ohne eigene WfiWeinrtehtungen auskom- 
men soDen. 

35 AusWO 86/06890 ist ein Verfahren zum Inltialisieren eines digitalen SignalObertragungssystems bekannt, 
bei dem ein portables Steuergerfit verwendet wlrd, welches drahtlos mit dem SignalObertragungssystem kom- 
muniziert Das tragbare Steuergerfit erkennt Ober ein an das Signalleitungsnetz angescWossenes Steuermo- 
dul, wenn eine AnscWuBstelle an das Signalleitungsnetz angeschlossen wird Oder eine bereits angescWoe- 
sene AnschluBsteOe mit einem ScWOssel aktMert wird. Das Steuergerfit teilt dleser AnschluBstelle dann eine 

40 Kennung mit, die in der AnscWuBstelle gespeichert wird und diese AnscWuBstelle kennzeichnet Wenn auf die- 
se Weise alle AnscWuBstellen bezebhnet warden sind, k6nnen die Steuermodule Ober das Leitungsnetz mit 
verschiedenen Sensormodulen und mit AusfOhrungsmodulen kommunizieren. Die Steuerung der Kommunl- 
kation zwischen den Modulen erfWgt Ober das tragbare Steuergerfit, das stfindiger Bestandteil der Anlage 1st 
Der Erf indung iiegt daher die Aufgabe zugrunde, ein Inftlallslerungsverfahren fOr ein digitales SignalQbsr- 

45 tragungssystem der im Oberbegriff der PatentansprOche 1 bzw. 2 angegebenen Art zu schaffen, bei dem die 
Initialisierung keine Eingriffe in die AnschluBstellen erfbrdert und diejenlgen AnscWuBstellen, die mitelnander 
kommunizieren soilen, einander zuordnet 

Die LSsung dleser Aufgabe erfbtgt bei einer ersten Variante der Erf indung mit den im kennzeichnenden 
Tell des Patentanspruchs 1 angegebenen Merkmalen und bei einer zweften Variants mit den Im kennzelch- 

so nenden Teil des Patentanspruchs 2 angegebenen Merkmalen. 

Bel dem erfindungsgemfiBen SignalObertragungssystem wird die Programmierung mit Hilfe eines Pro- 
grammiergerfites durchgef Ohrt, das an das Signalleitungsnetz angeschlossen werden kann und imstande ist, 
mit Jeder der AnschluBstellen Slgnale auszuteuschen und in Jede der AnscWuBstellen Daten einzugeben oder 
auch von den AnscWuBstellen Daten abzufragen. Auf diese Weise werden die an das Signalleitungsnetz 

65 angescWossenen AnschluBstellen nach ihrer Installation mit Hilfe des Programmiergerfites so IndMduallsiert 
und programmiert, daB sie die an dem betreffenden Ort gewOnschten Funktionen ausf Ohren kdnnen. 

Ein grundsatzliches Problem bei der Programmierung zahlreicher m einem Signalleitungsnetz verteilter 
AnscWuBstellen besteht in der Identif izierung der einzelnen AnscWuBstellen. Da es slch in der Regel urn meb- 
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rere gleiche AnschluftstelJen handelt, die vom Bektriker an den AnscWuftstellen montlert worden sind, haben 
die AnscWuftstellen zunSchst keine WenWizierungsmerkmale. FOr die Programmierung der AnscWuftstellen 
mussen diese jedoch identif izierbar sein. Zu diesem Zweck wird erflndungsgemSft Jede einzelne AnscWuft. 
stefle von dem ProgrammiergerSt mit einer unverwechselbaren Kennung versehen. Diese Kennung wird In der 
Anschluftstelle gespeichert Bei der Kennung handelt es sich beispielsweise urn eine ZaW, z.B. urn eine der 
ZaWen von 0 bis 255. Nachdem Jeder Anschluftstelle eine dteser Zahlen zugeteilt worden 1st. reagiert die An- 
scWuftstelle auf einen Aufruf der betreffenden Kennung durch das ProgrammiergerSt 

Wenn Jede der AnscWuftstellen mit einer unverwechselbaren Kennung versehen 1st enthfilt das SignaJ- 
Qbertragungssystem noch keine Angaben dartiber, an welchem Ort die einzelnen Anschlu&stelien sich befirv 
deru Die Kennung 1st ledigiich eine Zuteilung inter ner Daten, jedoch bedarf es noch der Zuordnung der Kerv 
nungen zu Ortsktentif izierungen, die durch den Menschen erkennbar sind, z.B. Schalter KOche, Deckenbe- 
leucht ung Wohnzimmer, Sprechstette Rur, Sprechstelle HaustOr, Schalter Rur, TOrSffner Haustflr usw. Die vor- 
stehenden Angaben enthalten nicht nur Ortsbestimmungen, sondem auch BestJmmungen Ober den Tele- 
grammtyp, was nachfolgend erlSutert wird. Zur Festiegung der Ortsbestimmung warden nach der ersten Va- 
riante der Erf inching die einzelnen AnscWuftstellen nacheinander durch martueDen Bngriff aktiviert Das Ak- 
uvieren einer AnscWuftstelle wird von dem ProgrammiergerSt registriert, wobel die betreffende AnscWuftstelle 
zugieich ihre Kennung an das Programmiergerat mittoilL In das ProgrammiergerSt kann dann manueJI die zu- 
gehfirige Ortsbestimmung eingegeben warden, worauf hin das ProgrammiergerSt Kennung und Ortsbestim- 
mung der betreffenden AnschhiBstelle einander zuordneL Das ProgrammiergerSt enthSIt dann beispielsweise 
die Information, daft die Anschluftstelle mit der Kennung 166 sich nahe der Turin der KOche bef indet 

Nachdem alien Anschlu&stelien eine Ortsangabe zugeteilt worden ist, gibt das ProgrammiergerSt jeder An- 
scWuftstelle an, mit welcher bzw. weichen AnscWuftsteDen sie korrespondieren sol. Hierzu sind unterschied- 
liche Systeme mSglich, die weiter unten erlSutert werden. Das einfechsta System besteht darin, daft dem Pro- 
grammiergerSt manueli eingegeben wird, mit weichen AnscWuftstellen eine bestimmte AnscWuftstelle korre- 
spondieren soO und welcher Telegrammtyp fur die Obertragung vorgesehen ist Diese Daten werden in den 
Quellen-Anschiu&stellen und den Ziel-AnscNuftstellen gespeichert 

Das Einspeichern der Ortsangabe kann in welterer Ausgestaltungder Erfindung auch zugieich mit der Zu- 
teilung der Kennung In einem einzigen Schritt erfblgen, wenn die BestOckung der Schnittstelien mit Adaptern 
in einer zuvor nach einem Installationspian genau festgelegten Reihenfoige erfolgt 

Bei der zweiten Variante der Erfindung wird die Ortsangabe jeder Anschluftstelle dadurch ermfttett, daft 
das ProgrammiergerSt die einzelnen Schnittstelien nacheinander aufruf t und die AnscWuftstellen einen opti- 
schen oderakustischen Signaigeber enthaiten, der auf den Aufruf der Anschluftstelle reagiert Die AnscWuft- 
stellen werden beispielsweise in der Reihenfoige ihrer Kennungen (von 0 bis 255) aufgerufen und an der jeweiis 
aufgerufenen AnscWuftstelle wird der Signaigeber aktMert Der Monteur kann dann erkennen welche An- 
schluftstelle die betreffende Kennung hat, und In das ProgrammiergerSt den Ort dleser AnscWuftstelle einge- 
ben. Die nSchstfblgende Kennung wird dann aufgerufen. wenn die Ortseingabe der vorherigen Kennung er- 
folgt ist Bel dieser zweiten Variante der Erfindung kfinnen in der Installatlonsphase sSmtllche AnscWuftstellen 
akbviert werden, bevor die Identif izierung der Orte der AnscWuftstellen erfolgt 

Vorzugsweise enthSIt das digital ee SignalQbertragungssystem AnscWuftstellen aus untereinander glei- 
chen Schnittstelien, denen Adapter zugeordnet werden, welche in unterschiedlichen Typen vorhanden sind, 
so daft an jeder AnscWuftstelle die geeigneto Kombination aus Schnittstelle und Adapter installiert werden 
kann, damit das entsprechende GerSt angeschlossen werden kann, bei dem es sich urn eine Leuchte, einen 
Meftf OWer, einen Motor o.dgl. handelt 

Das Signalleitungsnetz des erfindungsgemSften SignalObertragungssystems kann aus den Netzlerturv 
gen des elektrischen Versorgungsnetzes bestehen, Ober die zugieich die digitalen Signaldaten Gbertragen 
werden. ZweckmSftigerweise enthSltdas Signalleitungsnetz Jedoch die Signallertungen getrennt von den elek- 
trischen Versorgungsleitungen, urn gegenseibge Beeinflussungen zu vermekten und zu verhindern, daft St5- 
rungen aus dem Versorgungsnetz das Signalleitungsnetz beeinfiussen. 

Eln besonderes Merkmal der Erfindung besteht darin, daft die Anschhiftstellen, die dadurch programmJert 
werden, daft in die Speichereinrichtungen Daten wie Kennung, Ziel-Adresse, Quell-Adresse und Telegrammtyp 
eingegeben werden, keinerlel WShleinrichtungen bendtigen und auch keinen separaten AnscWuft fur eine 
WSWelnrichtung. Die Speicherinhalte werden jeder Anschluftstelle durch das ProgrammiergerSt Ober das Si- 
gnalleitungsnetz eingegeben. Auf diese Weise 1st es mOglich, die AnscWuftstellen oder mindestens die Schnitt- 
stelien Weinvolumig als integrierte Schaltungen auszuf uhren, die in Wanddosen hineinpassen und ledigiich 
Steckkontakte fOrdas Anstecken eines Adapters aufweisen. Der Adapter kann von auften an die in einer Wand- 
dose enthaltene SchnittsteDe angestedct werden oder auch zusammen mit der Schnittstelle in der Wanddose 
enthalten sein. 

Die Stromversorgung der einzelnen AnscWuftstellen erfolgt entweder Ober das Signalleitungsnetz oder 
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Ober getrennte Versorgungsleitungen, die entsprechend dem Srgnalleitungsnetz verlaufen. In jedem Fall 1st 
eine zentrale Stromversorgung f Or den Betrieb der AnscWu&stdlen vorgesehen. 

Bei der Unterteilung der AnschluBstdlen in einheWiche Schnittstellen und funktionsspezifische Adapter 
sfnd die Adapter sind in unterschiedlichen Adaptertypen verfflgbar, wobei fQrjeden zu Obertragenden Tde- 
grammtyp ein Adaptertyp aJs Quelle und ein weiterer Adaptertyp a>s 23d vorgesehen bt Es 1st audi m5glich. 
den Adapter so auszubilden, daB erbeim Anstecken an die SdinKtstdle der Schnittstelle eine Information Ober 
den Adaptertyp mitteilt, z.B. die Information, daB dieser Adapter ais Quelle f Or ein SchaK-Tdegramm geeignet 
1st Diese Information wird dann in die Schnittstelle der Spdcherdnrichtung elngespeichert Die Information 
kann mit einem zusdtzlichen Informationsstift Obertragen warden, der von dem Adapter absteht und der eine 
kodierte Information trSgt, die von der Schnittstelle gelesen werden kann. Andererseits 1st es audi mOglich, 
daB die Schnittstelle beim Anstecken eines Adapters an diesen Adapter eine bestlmmte SignaJfolge liefert, die 
von dem Adapter mit einem Signal oder einer Signatfolge beantwortet wird, welche den Adaptertyp angibt 

Der Adapter dient der Anpassung der Schnittstelle an das extern anzuschlieBende Gerfit Ein Qudlen-Ad- 
apter 1st geeignet, einen Schaltvorgang oder ein analoges oder dlgitales Signal so umzusetzen, daB dieses 
Signal der Schnittstelle zugefOhrt werden kann, das daraufhin ein entsprechendes Telegramm generiert, das 
Ober das Signalleitungsnetz Obertragen wird. Das Telegramm enthfllt Quellen-Adresse, Ziel-Adresse, Tele- 
grammtyp und Information. Die SchnittsteDen sind aktive Komponenten, die eine eiektrische Stromversorgung 
bendtigen, wfthrend die Adapter passive Komponenten sind. Die Speichereinrichtungen in den Schnittstellen 
sind selbsthaltende Speicher, die audi beim AusfaR der Stromversorgung ihren SpeicherinhaJt behalten. 

Im folgenden werden unter Bezugnahme auf die Zeichnungen Ausf Ohrungsbelsplele der Erflndung nfiher 
erliutert 

Es zeigen: 

Fig. 1 einen schematfechen Aufbau des SignalObertragungssystems mit angescWossenem Programmler- 
gerit, 

Fig. 2 ein Blockschaitbild einer Universal-Schnittstelle, 

Fig. 3 einen AWaufplan der Programmierung der Schnittstellen durch das Programmiergerfit nach einer 
erstenAusfOhrungsform, 

Fig. 4 einen AWaufplan der Programmierung der Schnittstellen nach einer zwelten AusfOhrongsform. und 
Fig. 5 einen Installationsplan f Or das Programmieren der SchnittsteDen nach der zweiten AusfOhrungs- 
form. 

In Fig. 1 1st das Signalleitungsnetz 10 dargestellt, das aus Signaileitungen SL besteht, die bei dem vor- 
liegenden Ausf Ohrungsbeispiel in Baumstruktur verbunden sind, wobei an jeder AbzweJgungssteBe eine Ab- 
zweigdose 11, die eine Verbindungsvorrichtung enthilt, angeordnet 1st Jede Signalleftung SL fOhrt zu einer 
AnschluBstelle AS. Anstelle der In Fig. 1 dargesteDten Baumstruktur kann das SlgnaDeltungsnetz audi In Bus- 
struktur ausgeblldet sein, wobei die einzelnen AnschluBsteDen AS entlang einer gemelnsamen Busleitung an- 
geordnet sind. 

Fig. 2 zelgt eine der AnschluBstdlen AS. Diese AnschluBstelle AS enthfilt eine In einer (nicht dargestellten) 
Wanddose untergebrachte Universal-Schnittstelle Ul. Die Schnittstelle Ul enthilt einen an die SignaDeitung 
SL angeschlossenen Sonde- und EmpfangsteU SE, einen Datenprozessor DP, der mit dem Sends- und Emp- 
fangsteil SE verbunden 1st, sowie Speichereinrichtungen S1.S2.S3 und S4. Die Speichereinrichtungen sind 
bei Installation der Schnittstelle Ul leer und werden erst nach Installation mit entsprechenden Daten versehen. 
Die Speicherelnrichtung S1 dient zur Aufnahme einer Kennung (Kenndaten) f Or die betreffende Schnittstelle, 
die Speicherelnrichtung S2 dient zur Aufnahme einer oder mehrerer Ziel-Adressen, die Speicherelnrichtung 
S3 dient zur Aufnahme einer oder mehrerer Quellen-Adressen und die Speicherelnrichtung S4 dient zur Auf- 
nahme einer Angabe Ober den Telegrammtyp, den die Schnittstelle Ul verarbeiten bzw. Obertragen soli. 

Von dem Datenprozessor DP f flhren Leitungen 1 3 zu AnschlOssen 14, an die ein externer Adapter A an- 
gesteckt werden kann. Dieser Adapter weist Steckkontakte 15zum Verbinden mit den Kontakten 14 der Schnitt- 
stelle Ul auf, sowie AnscWOsse 16 fur den AnschluB eines Gerfites, beispieiswelse eines Schalters, eines Re- 
lals, einer Leuchte, eines MeBwertaufhehmers, eines Motors adgl. 
FOr die vier vorgesehenen Tdegrammtypen 

Schalt-Telegramm 

Regei-Telegramm 

Status-Teiegramm 

DatenObertragungs-Tdegramm 
sind Jewells zwei Adaptertypen vorgesehen, nfimllch einer ds Qudle und einer ais Ziel. Insgesamt dnd also 
acht verschiedene Adaptertypen vorhanden, von denen jeder an die Schn&tsteDe Ul angeschaltet werden 
kann, n&nlich 

Aswo-Schalt-Adapter ds Quelle 
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Aswz-Schalt-Adapter als 2d 
Aoxr Regel-Adapter als Quelle 
Acoz-Regel-Adapter als Zie) 
AsTirStatus-Adapter als Quelle 
5 AsTz-Status-Adapter als ZieJ 

AorcrDatenObertragunge-Adapter als Quelle 
Aqtz- Datenflbertragu ngs- Adapter als Ziel. 
An eine der Ahzweigdosen 11 des Signaileftungsnetzes 10 wird gemfiS Fig. 1 das Programmtergerfit PG 
angeschiossen, das dazu dient, die Schnittstellen Ul zu programmleren und das anschltefcend wteder entfernt 
10 werden kann, so daft das Signalleitungsnetz ohne ZentraJe und ohne Programmiergerat betrieben werden 
kann. Das Programmiergerat PG kann Qber db Signalleftungen St mil alien Schnittstellen Ul kommuntzleren, 
d.h. es kann Daten an die Schnittstellen senden und von den Schnittstellen ausgesandte Daten empfengen. 
Das Programmiergerat PG weist zahlreiche Tasten f Or die manuelle Eingabe von Daten sowie einen Daten- 
prozessor DP auf. 

15 Die vorstehend beschriebenen Schaltungen sind bei alien Programmierunga-Verslonen, die nachstehend 
erldutert werden, vorhanden. Unterschledlich 1st bei den verschiedenen Progreiranierunga-Versionen der Auf- 
bau bzw. die Funktion des Programmiergerates. 

Version 1 

20 

Der Ablauf der Programmierung der Schnittstellen Ul 1st in Fig. 3 dargesteJJt Nachdem die Schnittstellen 
Ul an den AnscWuOstellen AS instaJllert und m» den Signalleftungen SL verbunden sind, erfolgt 1m Schritt 20 
gemfitt Fig. 3 zunSchst die Zuwebung von Kennungen an die Ub. Hierbel erhait Jede Schnfttstelle eine zu- 
fallsbedingte urrverwechselbare Kennung (chaotische Verteilung), d.h. jede Schnfttstelle erhait eine Kennzahl 
28 von 1 bis 255. ohne daft bekannt ist, welche Schnfttstelle welche Kennzahl erhalten hat Es 1st nur sicherge- 
stent. daB jede Schnfttstelle eine Kennung erhalten hat, die in der Speichereinrlchtung S1 dieser Schnfttstelle 
gespeichert wird. 

Die Zuwebung der Kennungen geschteht wie folgt 

Durch BetiUgen einer Taste des Programmiergerates PG beginnt der InfttalisJerungsvorgang, bei dem in 

so jeder Schnfttstelle Ul ein In dem Daten prozessor DP enthaltener Zufallsgenerator gestartet wird. Danach wer- 
den alle Uls mlt der DEFAULT-Adresse O aktMert Dies bedeutet, daft afle Ub mft der Adresse 0 auf das Si- 
gnalleitungsnetz zugreifen, urn mft dem Programmiergerat PG In Verbindung zu treten. Da hierbel mehrere 
Ub mft dem Programmiergerat korrespondteren wdlen, treten Koflbionen auf, wodurch der Verbindungsauf- 
bau zum Programmiergerat unm5glich wird. Db Koflblon wird von dem Ul durch eine USTEN-TALK-FunktJon 

35 erkannt Nun wird in jedem Ul die im Zufallsgenerator enthaltene Zahl ausgelesen und diese Zahlen werden 
unabhangig vom Programmiergerat PG durch db Schrfttstellen Ul dekrementbrt und auf 0 abgef ragt bt der 
Zahlenwert eines Uls auf 0 gefallen, erfolgt ein erneuter Versuch dieses Ul, mft dem Programmiergerat in Kon- 
taktzu kommen. Dasjenige Ul, dessen Zahlenwert zuerst auf 0 abgefellen bt, erhaJt von dem Programmgerat 
PG db Kennung "1", das nachstfolgende Ul db Kennung "2" usw. 

40 Erfolgt eine weitere Kolllsion zweier oder mehrerer Ub, wird der Vorgang sdange wteder hoft, bb db Ver- 
bindung eines einzigen Uls zum Programmiergerat hergestellt bt 

Sobaid alle Uls auf diese Webe elnzeln mft dem Programmiergerat PG in Verbindung getreten sind und 
aOe Ub eine indMdueBe Kennung erhalten haben, bt Schritt 20 gematt Fig. 3 abgeschlossen. Es erfolgt nun 
db Endprogrammterung und db Kompbttterungsphase. Kbrbei werden in Scrtfitt 21 alle noch nicht mft einem 

45 Adapter bestQckten Ub von dem Prograrnmiergerfit PG als Quelle f Or den Telegrammtyp "Schalt-Teiegramm" 
sensitiv gemacht Der Telegrammtyp "Schalt-Teiegramm" ist der am hauf igsten vorkommende Telegrammtyp, 
der zunachst abgearbeftet wird. In Schritt 22 erfolgt das Stecken eines Adapters Aswq an eines der Ub, das 
ate Quelle fOr SchaJt-Telegramme vorgesehen bL In Schrftt 23 meldet das betreffende Ul seine Kennung, die 
ihm im Schrftt 20 zugeteilt worden bt, an das Programmiergerat Danach wird in Schrftt 24 der Ort des Ub 

60 manual! in das Programmiergerat PG eingegeben. Dbse Ortsangabe wird im Programmiergerat der Kennung 
des betreffenden Uls zugeordnet 

Im Schritt 25 werden alle noch nicht mit einem Adapter A beiegten Uls als Zbl f Or den Telegrammtyp 
"Schalt-Teiegramm" sensitiv gemacht Dann erfolgt im Schritt 26 das Einstecken eines Adapters Aswz an ein 
Ul, das mft dem zuvor ab Quelle elngerichteten Ul kommunizleren soil. Das Ztel-UI meidet seine Kennung an 

55 das Programmiergerat PG in Schritt 27. In Schrftt 28 wird manuefl der Ort des zuJetzt mft einem Adapter be- 
iegten Uls in das Programmbrgerat eingegeben und in Schrftt 29 teilt das Programmiergerat dem Zbl-Ul die 
Kennung der Quelle und dem Quellen-UI die Kennung des Ztetes mft. Dbse Daten werden in db Speichere- 
Inrichtungen S2 und S3 eingespetehert AuBerdem wird in die Speichereinrlchtung S4 der Telegrammtyp, z.B. 

5 
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'ScnaJt-Tdegramm", eingespeichert 

lm Schritt 30 wird festgelegt, ob f Or dieselbe Quelle sSmlllche Zlele eingertehtet worden sind. Wenn eine 
Quelle gleJchzeitig mit mehreren Zieien kommunizleren soil, mQssenf Or dieselbe Quelle noch die weiteren Zieie 
eingertehtet werden. Dies geschieht durch die Schleife 31 , die zum Schritt 25 zurOckf Qhrt 
5 Wenn sSmtliche Zieie fOr dieselbe Quelle eingertehtet sind, wird Ober Schleife 32, die zu Schritt 21 zu- 
rOckf Qhrt, das ndchste Ul eJs Quelle eingertehtet 

Nachdem aJle SchnittsteJIen f Or einen Telegrammtyp eingertehtet sind, wird zu dem nichstfolgenden Te- 
legrammtyp, Z.B. •RegeHelegramm", Obergegangen, wobel die fOr diesen Telegrammtyp vorgesehenen 
Schnttstellen eingertehtet und programmlert werden. 

10 

Version 2 

Eine andere Art der Programmterung der SchnittsteJIen 1st in den Rga 4 und 5 angegeben. 

Zundchst erfblgt In Schritt 20 von Rg. 4 die Zuweteung von Kennungen an die Uis in gieicher Weise wis 

15 bei Version 1 beschrieben. Dann wird alien noch nteht mit einem Adapter belegten Ula ein Telegrammtyp, z.B. 
"SchaK-Telegramrn", zugewiesen (Schritt 33). In dlesem Schritt erfoigt noch kelne Festlegung, ob es slch urn 
eine Quelle oder ein ZieJ handeJt lm Schritt 34 wird ein Adapter an einea der Ula angesteckt und in Schritt 35 
meJdet dieses Ul seine Kennung an das Programmlergerfit PG. Dann erfoigt In Schrtt 36 am Programmiergerat 
eine manueile Bngabe, dafc es sich bei dem Ul, das zuietzt mit einem Adapter bestOckt worden ist, urn eine 

20 Quelle handett, sowie die Bngabe des Ortes, an dem dieses Ul Installiert ist In Schritt 37 wird ein Ul, das als 
Ziei f Or das zuvor aJs Quelle bestOckte Ul vorgesehen 1st mit einem Adapter bestOckt In Schritt 38 meidet das 
Ul seine Kennung an das Programrrtergertt PG. Danach wird in Schritt 39 manueJl in das PG eingegeben, 
daft dieses Ul ein ZieJ 1st, sowie der Ort, an dem dieses Ul sich befindet (Schritt 39). 

In Schritt 40 ist zu entscheklen. ob sSmtilche Zieie f Or das Quellen-UI eingertehtet sind. Wenn dies noch 

25 nteht der Fail 1st, wird Ober die Schleife 41 zum Schritt 37 zurOckgekehrt und ein weiteres Ul aJs ZieJ fur dasseJbe 
QueJIen-UI eingertehtet Wenn s&ntltehe Zieie fflr dieselbe Quelle eingertehtet sind, erteilt das Programmier- 
gerfit PG der Gruppe aus QueJlen und Zieien eine Zuordrnjngsrnjmmer. lm Schrtt 43 teilt das Programmler- 
gerfit der Quelle das Ziei und dem Ziel die Quelle mit, die In den Speichereinrfchtungen S2 und S3 der betel- 
llgten Uls gespetehert werden. 

30 Danach wird Ober Schleife 44 zum Schritt 34 zurOckgekehrt und eine weitere Gruppe aus QueDen und Zie- 
ien programmlert 

Bevor die Programmierung der SchnittsteJIen gemfiB Fig. 4 erfblgt, wW der in Fig. 5 dargesteOte InstaJla- 
tionsplan aufgestellt aus dem entnommen werden kann, an wetehem Ort des Hauses welches Gerit installiert 
werden soil und von weichem Ort des Hauses dieses Gerfit gesteuert bzw. an weiche SteJJe des Hauses eine 

w Meldung gegeben werden son. Die QueJlen und Zieie werden in der Relhenfblge ihrergegenseitigen Zuordnung 
angegeben und die BestOckung (tor SchnittsteJIen mit Adaptern erfblgt in der im InstsJlationsplan angegebenen 
Reihenfolge. Aus Fig. 5 1st erstehtlteh, daft zu der Quelle KOche" das ZteJ "KOche" gehfirt und daft zu der Quelle 
"Wohnzimmer" die drei Zieie "WohnziiTvner 1", "Wohnzimmer T und "Balkon" gehOren. Jede Kbmbination aus 
Quelle und ZleJ(en) wird mit einer manueJI in das Programmiergerat einzugebenden Zuordnungsnurnmer ver- 

40 sehen. So geWren belspielsweise zur Quelle mit der Zuordruingsnummer T sdmtliche Zieie mit der Zuord- 
nungsnurnmer "2". 

In Fig. 5 sind In der Spalte "KENNUNG" f Or Version 2 die im Schritt 20 willkOrlteh festgeJegten Kennungen 
der einzeJnen Uls angegeben. 

45 Version 3 

Die Version 3 der Programmierung der SchnittsteHen entsprfcht prinzipfeD der Version 2, wobel jedoch die 
Zuweisungsphase (Schritt 20) zugieich mit der BestOckung der SchnittsteJIen mit Adaptern ausgef Ohrt wird. 
Daher ist eine vorgeordnete Zuweisungsphase nteht erfbrderllch. Wie aus der rechten Spalte von Fig. 5 her- 
60 vorgeht, werden bei Version 3 die Uls in derjenigen ReaienfoJge, in der sie mit Adaptern bestOckt warden, von 
dem Programmiergerat PG mit Kennziffern (Kennungen) versehen. Der Elnsatz von Zufallsgeneratoren in den 
Uls entfSllt daher. 

In gieicher Welse wie bei Version 2 die Zuweisung von Kennungen an die Uls In einem vorgeordneten se- 
parate Schritt entfeflen kann, kann dieses Prinzip auch bei Version 1 durchgef Ohrt werden, wobel die Schnitt- 
65 steDen in der Relhenfblge ihrer BestOckung mit Adaptern fortlaufende Kennungen erhaltea 
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Version 4 

Bel Version 4 der SchnHtstellerhProgramrnlerung werden alle Schnittstellen mrt einer unverwechselbaren 
Kennung versehen, was entweder durch den beschriebenen Schritt 20 von Fig. 3 oder In der Reihenfolge der 
6 BestOckung mit Adaptem geschehen kann. Wenn die Kennungszuwefeung in der Reihenfolge der BestOckung 
mit Adaptern geschieht wird manueD gielchzeWg der jeweilige Ortder Schnittstelle In das Programmiergerfit 
PG elngegebea Dann kann die Programmierung der Schnittstellen frer am Programmfergerfit erfolgen, wo- 
bei der Monteur dem Programmierg erfit elngibt, welches Ul sis Quelle mit welchem Ul als Zlel zusammenwirken 
soil und welcher Telegrammtyp zwischen den Uls Obertragen werden soli. 

10 

Version 5 

Version 5 beziebt slch auf die Lokalisierung der Schnittstellen, denen zuvor eine Kennung entweder In 
der Reihenfolge der BestOckung mit Adaptern oder nach dem beschriebenen Zufallsprlnzlp zugeteitt wurde. 

15 Bei dieser Version kdnnen alle Uls In der Installationsphase mit den zugeWrigen Adaptern bestOckt werden 
und erst anschlleBend erftfgt die Identif feierung der Orte der verschtedenen Uls. 

Jedes Ul 1st mit einem SignaJgenerator SQ ausgestattet, bei dem es slch urn einen opttechen oder akustf- 
schenSignaigeberhandelnkann. Das Programmiergerfit PG ruf t nachelnander die verschiedenen Kennungen 
auf und jedes Ul f dessen Kennung aufgerufen worden ist, reagiert hterauf mat einer AktMerung des entspre- 

20 chenden Slgnalgenerators SG. Auf dtese Wefee kann jedes Ul tokaJteiert werden und der Ort des Ul wbd ma-, 
nuell in das Programmiergerfit PG eingegeben und in diesem der Kennung des betreffenden Uls zugeordnet 
Das Weiterschalten von einer Kennung zur nfichsten kann In vorher festgelegten Zeitabstfinden erfolgen oder 
zweckmfiOigerweise In Abhfinglgkeit davon, dander Ort eirtes Uls, dessen SignaJgenerator SG aktMert wor- 
den 1st, maimed in das ProgrammiergerSt eingegeben wurde. Nach Vervoflstfindigung dieser Ortselngabe 

25 wfihlt das Progranvniergerit die nfichstfolgende Kennung aus. 

Ein besonderer Vorteil des Signalubertragungssystems besteht darin. daft eine sehr groBe AnzaW von 
Schnfttsteflen Ul mdgiich ist und daft belieWge Erweiterungen nachtrfiglich durchgef Ohrt werden kfinnen. Nach 
Installation und Programmierung einer Anlage kann das Programrntergerfit entfernt werdea Das Programmler- 
ger§t enthfilt vorzugswefee ein Display oder einen BiWschirm, auf dem die Programmierung des SignalOber- 

30 tragungssystem angezeigt werden kann. 
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PatentansprQche 

1. Verfahren zum InWalisleren eines installierten digttalen SlgnaJObertragungssystems f Or mitelnander kor- 
respondierende Gerfite, die an ein Slgnalleitungsnetz (10) angescWossen slnd, Insbesondere fOr die 
HausJefttechnik, mit mehreren AnscWuBstellen (AS), von denen jede eine Sende- und Empfangseinridv 
tung (SE) sowie eine Steuer- und Spelchereinrichtung (DP.S1-S4) zur Durchf Ohrung eines Telegramm- 
verkehrs zwischen den AnscWuBstellen (AS) enthfilt. wobei an die AnscWuBstellen Gerfite anscWieBbar 
slnd, 

bei welchem ein Programmiergerfit (PG) jeder angescWossenen AnscWuBstelle (AS) des Signalleitungs- 
netzes (10) eine unverwechselbare Kennung zuteilt, die mit einer ersten Spelchereinrichtung (S1) der Je- 
weillgen AnscWuBsteBe gespelchert wird, 

wobel jede AnscWuBsteBe (AS) durch einen an ihr durchgef Ohrten Schalt- oder Montagevorgang aktMert 
wird, urn ein Aktivierungssignal zu melden, wodurch der Ort der AnscWuBstelle identif feierbar fet, 
dadurch gekennzeichnet, 
daB uber das Programmiergerfit (PG) 

in Jede AnschluBstelle die Ziel-Adresse oder QuellervAdresse mindestens einer anderen AnscrouB- 
stelle eingegeben und mit einer zweiten Spelchereinrichtung (S2.S3) gespelchert wird, mit welcher die 
betreffwideAnschluBs^ i Mt n ^ . . 

In Jede AnschluBstelle eine Angabe Ober den Telegrammtyp eingegeben und mit einer dritten Spel- 
chereinrichtung (S4) gespeichert wird 

und daB das Programmiergerfit (PG) nach Durchf Ohrung der InitiaJisierung entfernt wird. 

2. Verfahren zum InWalisleren eines digitalen Signalubertragungssystems f Or miteirander kom^di^ 
de Gerfite, die an ein Slgnalleitungsnetz (10) angescWossen slnd, Insbesondere fOr die Hausleittechnik. 
mit mehreren AnschluBstellen (AS) , von denen jede eine Sende- und Empfengseinrichtung (SEysowle 
eine Steuer- und Spelchereinrichtung (DP.S1-S4) zur Durchf Ohrung eines Telegramrrrverkehrs zwischen 
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den AnschluOsteJIen (AS) enthfilt wobel an did Anschlu&steJIen Gerfite anscNle&bar slnd, 

bei welchem eln Programmiergerfit (PG) jeder angeschlossenen Anschlu&stelle (AS) des Signalieitungs- 

netzea (10) eine unverwechselbare Kennung zuteilt die in einer ersten Speichereinrfchtung (S1) der je- 

weiligen AnscWu&steile gespelchert wM, 

dadurch gekennzeichnet 

da& das Programmlergerfit (PG) die Kennungen der Anschlu&stelten (AS) nacheinander aufruft und die 
Anschhi&steMen (AS) aufden Auf ruf reagierende Signalgeber (SG) aufweisen, wodurch beim Ansprechen 
eine* Signalgebers derOrtder Anschlu&stelle identif izterbar 1st 
und daft Qber das Programmlergerfit (PG) 

In Jede Anschlu&stelle die Zie4-Adresse oder Quellen-Adresse mindestens einer anderen AnscNuBr 
steJie eingegeben und mit einer zweiten Speichereinrichtung (S2.S3) gespelchert wW, mit welcher die 
betref fende Anschlu&stelle korrespondieren soil, 

in jede Anschlu&stelle eine Angabe Qber den TeJegrammtyp eingegeben und mit einer dritten Spei- 
chereinrichtung (S4) gespelchert wird 

und da& das Programmiergerfit (PG) nach DurchfOhrung der Initlalisierung entfernbar 1st 

3. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet da& das Festlegen elnes Telegrammtyps fOr Jede 
Schnittstelle (Ul) dadurch erfolgt da& das Programmiergerfit (PG) alien noch nicht aktrvierten Schnitt- 
stellen denselben Telegrammtyp zuweist, der nach AktMemng einer Anschlu&stelle (AS) nur in dleser An- 
schlu&stelle gespelchert wird. 

4. Verfahren nach einem der AnsprOche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet da& das Festlegen der Funktion 
als Quelle oder Ziel f Or jede Schnittstelle (Ul) dadurch erfolgt, da& das Programmiergerfit (PG) alien noch 
nicht aktivierten AnscWu&steBen dieselbe Funktion zuweist, die nach Aktivlerung einer AnschJu&steUe nur 
in dleser Anschlu&stelle gespelchert wird. 

5. Verfahren nach elnem der Ansprifche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet da& f Or die Zuteilung der Kennung 
in jeder AnscWu&steile eln ZufaUsgenerator von dem Programmiergerfit (PG) aktMertwW und eine durch 
Taktung fortzuzfihlende ZaN annimmt, da& die AnscWu&stellen (AS) beim Erreichen elnes vorgegebenen 
Zdhlerwertes eln Meidesignal an das Programmlergerfit senden, und da& das Programmlergerfit nur der- 
jenigen Anschlu&steDe eine Kennung zuteitt, die zuerst eln Meidesignal ausgesandt hat 

6. Verfahren nach einem der AnsprOche 1 bis 5, wobel die AnscWu&stellen (AS) elnheWtehe Schnlttstellen 
(Ul) aufweisen, weiche die Send*- und Empfengseinrichtung (SE) sowie die Steuer- und Speichereinrich- 
tung (DRS1-S4) enthalten, an jeder Schn&tsteDe (Ul) eln dem Anschlu&stellentyp entsprechender Adap- 
ter (A) vorgesehen 1st, welcher als separates Bauteil Iftsbar mit der Schnittstelle verbunden 1st, dadurch 
gekennzeichnet da& das AktMeren der Anschlu&stelle durch BestOcken der SchnfttsteDe (Ul) mft dem 
Adapter (A) erfolgt 

7. Verfahren nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet da& das Zuteilen der Kennung und das Identif i- 
zieren des Ortes der AnscWu&steDe (AS) gemelnsam durch das Anstecken elnes Adapters (A) an die 
Schnittstelle (Ul) erfolgen. 

8. Verfahren nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet da&die rrftelnander korrespondlerenden AnscWuBr 
stellen (AS) von dem Programmiergerfit (PG) in der ReihenfoSge ihrer BestOckung mit Adaptern festgelegt 
werden. 



Claims 

1. A method of Initializing an installed digital signal transmission system for appliances corresponding with 
one another, which are connected to a signal line network (10), particularly for the in-house information 
distribution network technique, comprising several terminals (AS) each of which Includes a transmitting 
and receiving means (SE) as well as a control and memory means (DP.S1-S4) to perform a telegram com- 
munication between the terminals, appliances being connectable to the terminals, 
wherein a programming device (PG) allocates a distinctive code to each connected terminal (AS) of the 
signal line network (10), which is stored by means of a first memory means (S1) of the respective terminal, 
each terminal (AS) being activated by a switching or mounting process performed thereat in order to trans- 
mit an activation signal, whereby the location of the terminal is Identifiable, 
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characterized in 

that, via the programming device (PG), 

into each terminal, the destination address or source address of at least one other terminal is inputted, 
and it is stored by means of a second memory means (S2.S3) which the respective terminal is to corre- 
5 spond with, 

into each terminal, an indication about the telegram type is Inputted and stored by means of a third memory 
means (S4), and that the programming device (PG) is removed after the initialization has been performed. 

2. A method of initializing a digital signal transmission system for appliances corresponding with one another, 
10 which are connected to a signal line network (10), particularly for the in-house Information distribution 

network technique, comprising several terminals (AS) each of which Includes a transmitting and receiving 
means (SE) as well as a control and memory means (DP.S1-S4) to perform a telegram communication 
between the terminals, appliances being connectabie to the terminals, 

wherein a programming device (PG) allocates a distinctive code to each connected terminal (AS) of the 
i 5 signal line network (1 0), which is stored in a first memory means (S1) of the respective terminal, 
characterized in 

that the programming device (PG) successively calls the codes of the terminals (AS) and the terminals 
(AS) comprise signal transmitters (SG) responding to the call, whereby the location of the terminal Is iden- 
tifiable upon responding of a signal transmitter, 
20 and that via the programming device (PG), 

into each terminal, the destination address or source address of at least one other terminal is Inputted, 
and it is stored by means of a second memory means (S2.S3) which the respective terminal is to corre- 
spond with, 

an indication about the telegram type is inputted into each terminal and stored by means of a third memory 
2s means (S4), 

and that the programming device (PG) is removable after the initialization has been performed. 

3. The method according to claim 1 , characterized in that the setting of a telegram type for each interface 
(Ul) is performed by the programming device (PG) allocating the same telegram type to ail Interfaces not 

a, yet activated, which, after a terminal (AS) has been activated, is stored only In this terminal. 

4. The method according to one of claims 1 to 3, characterized in that the setting of the function as source 
or destination for each interface (Ul) is performed by the programming device (PG) allocating the same 
function to all terminals not yet activated, which, after a terminal has been activated, is stored only in this 
terminal. 

35 

5. The method according to one of claims 1 to 4, characterized in that a random generator is activated by 
the programming device (PG) to allocate the code in each terminal and assumes a number to be incre- 
mented or decremented by clocking, that the terminals (AS) transmit a status signal to the programming 
device upon reaching a predetermined counter value, and that the programming device allocates a code 

40 only to that terminal which has emitted a status signal first 

6. The method according to one of claims 1 to 5, wherein the terminals (AS) comprise uniform interfaces 
(Ul) including the transmitting and receiving means (SE) as well as the control and memory means (DP, 
S1-S4), wherein, at each interface (Ul), an adapter (A) corresponding to the terminal type is provided, 

45 W hich Is detachaWy connected to the interface as a separate component, characterized in that the terminal 
is activated by mounting the adapter (A) to the Interface (Ul). 

7. The method according to claim 6, characterized in that the allocation of the code and the Identification 
of the location of the terminal are performed in common by attaching an adapter (A) to the interface (Ul). 

60 

8. The method according to claim 7, characterized in that the terminals (AS) corresponding with one another 
are set by the programming device (PG) in the order of them being equipped with adapters. 



55 Revendications 

1. Precede pour ('initialisation (fun systems de transmission de donnees numeriques Installs pour des ap- 
pareils correspondent entre eux qui sont raccordes a un reseau de lignes de donnees (10), en particuJier 
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pour la technique rfinstallatkms domestlques a plusieurs points de raccordement (AS) dont chacun 
comporte un dispositif emetteur et r6cepteur (SE) alnsi qu'un disposiUf de commands et de memobre 
(DP.S1 a S4) pour la realisation (Tune circulation de telegrammea entre lea points de raccordement (AS), 
des appareils pouvant etre raccordes aux points de raccordement, 

dans lequel un appareil de programmatlon (PG) attribue a chaque point de raccordement (AS) du 
reseau de lignes de donnees (10) raccorde un code indubitable qui est memorise a I'akJe (Tun premier 
dispositif de memoirs (S1) du point de raccordement concerns, 

chaque point de raccordement (AS) etant active, par une operation de commutation ou de montage 
realise* sur celul-ci, afln de transmettre un signal cf activation par lequel peut etre Wentlfle Pemplacement 
du point de raccordement, 
caracterise par le fait 

que par PappareH de programmatlon (PG) 

est introduite, dans chaque point de raccordement, Padresse cible ou Padresse de source 
<fau moins un autre point de raccordement, et II est memorise par un second dispositif de memoirs (S2.S3) 
auquei doit correspondre le point de raccordement en question, 

est Introduite, dans chaque point de raccordement, et memorisee par un troteteme dispositif 
de memoirs (S4), une indication du type de teiegramme, 

et que PappareH de programmatlon (PG) est retire apres la realisation de initialisation. 

2. Precede pour Pinitialisation (fun system* de transmission de donnees numeriques pour des appareils 
correspondent entre eux qui sort raccordes a un reseau de lignes de donnees (10), en particulier pour 
la technique dlnstaQations domestiques a plusieurs points de raccordement (AS) dont chacun comporte 
un dispositif emetteur et recepteur (SE) ainsi qu'un dispositif de commande et de memdre (DP, S1 a S4) 
pour la realisation (Tune circulation de teJegrammes entre les points de raccordement (AS), des appareils 
pouvant etre raccordes aux points de raccordement, 

dans lequel un appareii de programmatlon (PG) attribue a chaque point de raccordement (AS) du 
reseau de lignes de donnees (10) raccorde un code indubitable qui est memorise a PaHe <Tun premier 
dispositif de memoirs (S1) du point de raccordement concerns, 
caracterise par le fait 

que PappareH de programmation (PG) appeile Pun apres Pautre les codes des points de raccorde- 
ment (AS) et que les points de raccordement (AS) presenter* des capteure de donnees (SG) reagissant 
a Pappel, grace a quoi, lore de la reponse <fun capteur de donnees, Pemplacement du point de raccorde- 
ment peut etre Identified 

et que par PappareH de programmation (PG) 

est Introduite, dans chaque point de raccordement, Padresse cible ou Padresse de source 
<fau moins un autre point de raccordement, et II est memorise par un second dispositif de memoirs (S2.S3) 
auquel doit correspondre le point de raccordement en question, 

est introduite, dans chaque point de raccordement, et memorisee par un troisieme dispositif 
de memoire (S4), une indication du type de teiegramme, 

et que PappareH de programmation (PG) peut etre retire apres la realisation de Pinitialisation. 

3. Procedesetonlarevendicatta^ 

que Interface (Ul) s'effectue en ce que PappareH de programmation (PG) attribue a toutes les interfaces 
non encore activees le meme type de teiegramme qui, apres Pacuvation (fun point de raccordement (AS), 
n'est memorise que dans ce point de raccordement 

4. Precede seion Pune des revendications 1 a 3, caracterise par le fait que la fixation de la fonction de source 
ou de cible s'effectue pour chaque interface (Ul) en ce que PappareH de programmation (PG) attribue a 
tous les points de raccordement non encore actives la meme fonction qui, apres Pactivation d'un point 
ds raccordement (AS), n'est memorisee que dans ce point de raccordement 

5. Precede seion I'une des revendications 1 a 4, caracterise par le fait que, pour Pattributlon du code a cha- 
que point de raccordement, un generates aleatoire est active par PappareH de programmation (PG) et 
adopts, par une pulsation, un nombre progressif , que les points de raccordement (AS) transmetterrt, lora- 
qu'est attaints une valeur de compteur predeterminee, un signal d'etat a Pappareil de programmatlon, et 
que Pappareil de programmation n'attribue de code qu'au point de raccordement qui a emis ie premier 
un signal d'etat 
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Proc6d6 sebn Tune des revendlcaOons 1 k 5, dans lequel lea points de raccordement (AS) presentent 
des interfaces (Ul) unitaires qui component Je dispositlf emetteur et recepteur (SE) ainsi que ie dispositif 
de commande et de m6moire (DP, S1 - S4), ft cheque interface (Ul) est prtvu un adaptateur (A) corres- 
pondant au type de point de raccordement qui est, en tant qu'element separi, connects de maniere amo- 
vibie ft I'interface, caracterise par le fait que I'activation du point de raccordement s'effectue en 6quipant 
r interface (Ul) de fadaptateur (A). 

Proc&tt seJon la revendfcation 6, caracttrW par la fait que rattributlon du code et Identification de I'em- 
placement du point de raccordement (AS) s'effectuent en m&ne temps en enf Ichant un adapteur (A) dans 
(Interface (Ul). 

Proc&te selon la revendteation 7, caracterisd par le fait que les points de raccordement (AS) correspon- 
dent entre eux sont determines par I'appareil de programmation (PG) dans I'ordre de leur Squipement par 
des adaptateurs. 
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